Fabrica das Artes
Para Imaginar o Inimaginavel

Que forga misteriosa é esta que faz com que todos andem inquietos, os
fisicos com os aceleradores de particulas e os poetas com os
aceleradores da sensibilidade’.

Adolfo Lima, um pedagogo portugués da Escola Nova, escrevia ha mais de um século,
em 1914, sobre a importancia das atividades dramaticas como praticas mobilizadoras
do todo da crianga e como instrumentos privilegiados para o desenvolvimento da
estrutura do pensamento. Contava, para o exemplificar, como os ensaios de uma peca
de teatro e a representacdo de um pequeno papel foram capazes de mobilizar uma
crianga com enormes dificuldades de aprendizagem e leva-la a melhorar o seu
aproveitamento em todas as disciplinas. O facto de lhe ter sido distribuido uma
pequena personagem, a que se entregou integralmente, obrigou-a a um trabalho
intelectual e agitou-lhe o cérebro, de tal forma que quando os ensaios acabaram o
aborrecimento voltou, ela entrou em depressao e voltou a desinteressar-se da escola,
voltou a ndo saber o que fazer.?

O verdadeiro objeto da educacao era, para os pedagogos da Escola Nova, a formacgao
do espirito, o dominio das suas possibilidades intelectuais, a nog¢ao e o treino dos bons
métodos de pensar, o desenvolvimento da curiosidade, e nesse processo a
intervencdo das artes era algo fundamental. A prioridade era, tal como hoje, a
formacao de cidaddos mais do que artistas ou espectadores/ fruidores de arte, de
pessoas preparadas para imaginar o inimaginavel®, para criar uma nova forma de ler o
mundo, para sonhar o impossivel e fazer com que ele aconteca.

As Artes sdo fundamentais para Imaginar o Inimaginavel

Conscientes da importancia que as praticas artisticas tém para o desenvolvimento da
imaginacao e da criatividade, os coordenadores do CERN, Organisation Européenne
pour la Recherche Nucléaire, abriram as suas instalagdes e os seus projetos aos
artistas para trabalharem a partir dos materiais da investigagdo, e fazem-no porque
tém consciéncia que o cruzamento entre artistas e cientistas traz ao CERN outros
modos de olhar as novas realidades com que os cientistas sdo constantemente
confrontados, permitindo-lhes, ao se confrontarem com outros modos de ler e traduzir
essas novas realidades, treinar e desenvolver a sua criatividade. Criatividade que é
fundamental, sobretudo no dominio da fisica fundamental, a fisica das particulas em
que trabalham no CERN, para compreenderem as realidades inimaginaveis que tém,
cada vez mais, de estar preparados para imaginar.

Hoje, com as mudangas com que as sociedades se confrontam, ja nao sao s6 os
cientistas de laboratorios como os do CERN que tém que estar preparados para
imaginar o inimaginavel, mas todos nds e em todas as dimensdes da nossa vida,
correndo o risco, se nao o fizermos, de perdermos a oportunidade de inventar o futuro
ou os futuros possiveis.

O Papel Estratégico da Escola e do Sistema Educativo

Criar condi¢bes para que todos, e em todas as dimensdes da vida, sejam capazes de
imaginar o inimaginavel, deve ser hoje um dos principais objetivos estratégicos das
politicas centradas no primado das pessoas e da sustentabilidade desta Terra Patria.
O que obriga a criagao de um ambiente social de liberdade e incentivo a afirmacao das
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capacidades de cada um e das suas comunidades, a criacdo de espacos e tempos de
experimentacdo e treino para que a criatividade de cada um possa emergir e
concretizar-se em ideias e projetos. Obriga ainda a existéncia de estruturas onde se
possa experimentar e criar em permanéncia. E aqui o sistema educativo, integrando
nao s6 as escolas, mas todos os parceiros e projetos que intervém na formacgao,
mesmo que numa perspetiva informal, deve ter um papel determinante e assumir
estes desafios.

Mas como fazé-lo se as escolas, como muitos afirmam, matam a criatividade,
espartiham os conhecimentos, privilegiam as disciplinas em vez da
multidisciplinaridade e das areas de projeto, onde a transmissdao € mais importante
que a construgao, e o tédio e a desmobilizacdo sdo uma constante?

Implodir a Escola ou Apostar na sua Plasticidade?

Apesar da ideia mais aliciante ser, para mim, a da implosdo de tudo o que mata a
criatividade, nomeadamente as escolas, tenho consciéncia de como essa ideia pode
acabar por ser contraproducente e provocar efeitos contrarios aos desejados.
Tenhamos em conta como as grandes tentativas de mudar o mundo que n&o
respeitaram e romperam com a plasticidades dos sistemas acabaram por ter
resultados contrarios ao que propunham, como aconteceu com muitas das lutas por
sociedades mais justas a darem origem ndo a uma maior igualdade, mas a uma nova
classe dominante tdo ou mais perversa que a anterior.

Em vez da imploséao, parece-nos mais eficaz potenciarmos a plasticidade dos sistemas
e apostarmos na abertura @ mudanga das pessoas que o integram, utilizando, como
aliados estratégicos, os projetos que, dentro e fora da escola, ja trabalham na
perspetiva dum outro modelo de formacgao e tém todas as condi¢cbes para contaminar
o sistema e contribuir para a sua mudanga.

E no quadro desta estratégia que elegemos a Fabrica das Artes do Centro Cultural de
Belém como o projeto que revela as opgbdes mais significativas do que se faz em
Portugal no quadro da relagéo entre as artes e a formagao pois no seu projeto existem
dimensodes que, por um lado, retomam ideias e praticas que foram determinantes para
a implantagao e sobrevivéncia das artes no sistema educativo portugués ao longo dos
mais de 40 anos do Portugal democratico, e, por outro, porque abre outras dimensdes
de intervencao que enunciam algum dos desafios com que as escolas se confrontam e
a que o casamento entre as praticas artisticas e a formagéo tem, com urgéncia, de
responder.

A Fabrica das Artes e a Liberdade de Experimentacéao

A Fabrica das Artes* do Centro Cultural de Belém, assume-se como um espaco de
pesquisa, criacdo e experimentacido, no dominio da arte contemporanea, vocacionado
para criangas e jovens. Um espago de bons encontros, centrados na dimensao
educativa da arte, entre os diferentes intervenientes no projeto, sejam os elementos da
estrutura da Fabrica, sejam as criangas, os pais e os professores, sejam os criadores
convidados, encontros capazes de provocar visdes atentas e estimulantes do mundo.

Porque ha uma consciéncia efetiva de que a realidade da escola nao responde
minimamente aos desafios com que as criangas e os jovens se devem confrontar,
sejam os desafios de hoje ou do tempo dos pais destas criangas e jovens, o facto de a
Fabrica ter capacidade de provocar visdes atentas e estimulantes do mundo leva a
que o seu projeto possa desafiar as escolas para a importancia destas se afirmarem,
tal como as instituicbes culturais, como redutos de defesa e incentivo da liberdade de
criagdo, como espacos onde é possivel fazer experiéncias e criar o novo ou o outro.
Uma perspetiva onde a escola teria de se assumir como uma estrutura de projetos,
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como um sistema aberto, onde a arte e a ciéncia estariam no centro e o sentido
dominante seria o da investigagdo e da curiosidade e ndo a necessidade de colocar
tudo em caixinhas, no que acreditamos ser uma intervengao estratégica quando
sabemos que um dos desafios maiores com que hoje a escola se confronta é
conseguir libertar-se da estrutura disciplinar com que esta manietada

As Dimensoes do Questionamento e da Escuta

Noés viviamos numa casa sempre cheia de gente e muito aberta. O
conselho mais forte que os meus pais me deram foi: a nossa misséo na
vida é mantermo-nos entusiasmados. Entdo, quando estivermos
aborrecidos e isso nao for uma coisa pontual, temos de mudar de vida.
Madalena Wallenstein

Um projeto que olha para as criangas enquanto seres com ideias e opinides proprias,
uma preocupacdo que Madalena Wallenstein®, diretora da Fabrica, assume que a
acompanha desde a sua propria infancia, da vivéncia com a sua familia, onde tinham
um modo de estar muito critico e muito aberto na discussdo e onde as suas opinides
eram consideradas. Uma vivéncia que nao encontrou quando entrou para a escola e
percebeu que ai a escuta ndo existia e que as criangas eram encaradas muito mais
como um projeto de futuro, como nao tendo uma vivéncia propria.

Por isso os projetos e as praticas da Fabrica das Artes sdo permanentemente objetos
de escuta, o que acontece:

- na observagao do modo como nos espetaculos os espectadores interagem com os
artistas, na forma como se criam dinamicas no interior do proprio publico, ndo s6 entre
as criangas e os jovens, mas também com os adultos;

- na conversa que a seguir aos espetaculos decorre na sala;

- no debate com grupos organizados de criangas e jovens sobre os espetaculos no
contexto da globalidade da programacéo;

- nas jornadas de reflexdo e debate sobre a programacéao artistica e a criacéo artistica
para a infancia, a rececao pelos publicos e as relagdes que se tém estabelecido entre
infancia e arte no ambito das Instituicdes Culturais, que contam som a participacéo de
artistas e outros convidados das areas da critica e da educacéo.

Um processo que € desenvolvido de forma a perceber como cada proposta ou projeto
€ capaz de por em causa conceitos estabelecidos como a infancia, a criacio artistica,
os espectadores e a educagao, qual o seu o impacto junto do publico e de que forma
suscitam mais interrogagdes, tensdes e polémicas.

Integrar os Saberes e Trabalhar sobre Tematicas de Hoje

As criangas vivem naturalmente no espanto de existir — eis por que sao
seres naturalmente filosoéficos.
José Gil

E a consciéncia que o sentido de um projeto de e para criancas deve ser o da
investigagao e da curiosidade, e ndo o de colocar tudo em caixinhas, que tem levado a
Fabrica nos ultimos anos a estruturar a sua programagéo a partir de tematicas dos
tempos de hoje e que obrigam a cruzar especialistas de diferentes saberes, no que
consideramos ser uma das dimensdes mais importantes da Fabrica. Porque um dos
desafios mais importantes para a intervengéao artistica hoje é o de ser capaz de revelar
dimensodes desconhecidas ou pouco visiveis do quotidiano social e de langar tematicas
desafiadoras e dos tempos de hoje que levem os varios intervenientes a refletir sobre
esta Terra Patria.
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Tematicas desafiadoras onde se procurou, num primeiro momento, perceber como
nascem as ideias, responder a pergunta Se ndo havia nada, como é que surgiu
alguma coisa?®, titulo do livro publicado sobre o ciclo Pensamento, Filosofia e
Contemplacéo Artistica que envolveu criangas, adolescentes, pais, filosofos e artistas,
tendo um enfoque especial nos mais novos.

Esta preocupacao de tentar perceber como nascem as ideias foi complementado por
um projeto, Raizes da Curiosidade - Tempo de Ciéncia e Arte’, onde se experimentou
como funciona esta maquina/cérebro onde as ideias nascem, um projeto
multidisciplinar que envolveu artistas e neurocientistas. Coproduzido pelo Centro
Cultural de Belém e pela Fundagcdo Champalimaud, “Raizes da Curiosidade — Tempo
de Ciéncia e Arte” foi desenvolvido a partir de uma proposta de trés cientistas, da qual
resultaram uma performance/conferéncia, um conjunto de oficinas interativas, uma
instalacdo e uma conferéncia internacional.

A terceira dimensao trabalhada, que na nossa leitura é fundamentar para que as ideias
que nascem tenham sentido, € a da memoaria, do reavivar a memoria para dar sentido
e conteudo as ideias, o que foi feito no ciclo Memodrias de Intencdo Politica®, um
projeto que reuniu cinco espetaculos explorando os temas da Liberdade, Resisténcia,
Colonialismo, Refugiados, Revolugao, Cidadania, Possibilidade de Ser.

A quarta dimensdo que esta a ser desenvolvida resulta, na nossa leitura, da
consciéncia de que as ideias produzidas s6 poderao dar frutos se houver, num mundo
em que as fronteiras tém cada vez mais direito de cidadania, um espaco da nao
fronteira. E esse espacgo teria de ser o mar, esse local privilegiado onde as divisdes
entre as diferentes areas do conhecimento podem ser esbatidas e o conhecimento
pode, finalmente, ser global. E também porque No fundo Portugal é mar’, porque
Nada escapa ao mar em Portugal.

Entre o local e o global
A Dimensao Europeia

Conscientes que hoje para a leitura do mundo a dimensdo multidisciplinar ja nao é
suficiente, pois a esta temos que acrescentar uma outra feita nao a partir da perspetiva
disciplinar, mas dos olhares que dos diferentes locais sdo produzidos, a Fabrica das
Artes integra o Big Bang — Festival de Musica e Aventura para um Publico Jovem, um
projeto internacional que integra oito instituicdes culturais de sete paises europeus e
que tem como preocupagao central a vontade de criar, trocar e impulsionar projetos
musicais para criangas europeias.

O jogo no Centro da Procura do Conhecimento

Quando nos documentos produzidos vemos como a Fabrica das Artes tem assumido
um deslocamento, tdo radical quanto possivel, relativamente a escolarizacido, a
classificacéo etaria, recusando ndo s6 uma arte didatica e explicativa para a infancia
como também uma arte estereotipada e embrutecedora, oferecida pelas industrias
culturais e do entretenimento, percebemos que aqui na Fabrica se esta a tentar
responder a questdo porque € que a escola mata a criatividade das criancas.

Porque hoje ha uma consciéncia clara que como o jogo € um instrumento fulcral para
a mobilizacdo de cada, para nos manter em acdo, para nos levar a superar
dificuldades e a desenvolver as competéncias para a superagdo das multiplas
dificuldades e provas com que confronta cada um de nés. E esta € uma realidade que
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encontramos no jardim-de-infancia onde o jogo é o eixo central do seu quotidiano e
onde as criangas mostram uma capacidade unica para a improvisagdo, 0 jogo de
papéis € uma constante, e estdo em permanéncia a criar situagdes outras. E a grande
perplexidade é como todas estas capacidades ou potencialidades se perdem na
passagem para o primeiro ciclo, como € que o sistema se organizou para abafar o
espirito do jardim, espirito que no fundo vamos encontrar nos grandes criadores.

A Fabrica das Artes ao explorar a instabilidade da infancia em nés, em todas as
idades, para ativar ecos de outros tempos, de devir-crianca, de devir-artista, a busca
de inicios e reinicios de vida, de desejos livres, esta a contribuir para que o espirito do
jardim-de-infancia nos contamine em todas as idades.

Carlos Fragateiro



